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JUEGO GYMKANA FAMILIAR
CONVIERTETE EN DETECTIVE

Con codigos QR y sin contacto

n Unom

APRENDIZ DE DETECTIVE

[t

DURACION Desde 1 hora hasta 4 horas
En calle, centro comercial, centro Cultural... infinidad de
ORI posibilidades
RECOE\LDSI\IIDDADA Juego FAMILIAR sin contacto
PARTICIPAN Acceso libre solo limitado por el tiempo marcado por la

organizacién

En una zona o drea (barrio, centro comercial, colegio... un sin fin de
posibilidades) los participantes, tienen que descubrir las pruebas, a
través de Cédigos QR, que estardn distribuidos o escondidos. Cada
DESARROLLO prueba conlleva un mensaje escrito en diferentes cédigos secretos
que habrd que traducir. Varios niveles de dificultad.

Juego en familia o individual. El desarrollo se adaptara a las
necesidades de la organizacién (en dios de actividad, lugar, forma...).

NEF%IE:S'\:PéA%ES 1 punto de referencia para organizacién

PERSONAL 10 2 Monitores

FERNANDO NAVARRO ALVAREZ C/Jaime Vera, 12 28011 Madrid N.I.F. 02.519.487-K
7@7mas2.com 918257769 www.7mas2.com @ piruleta‘7ma52




